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Ghid de print

Pentru a realiza produse la cele mai înalte standarde 
de calitate am conceput pentru tine machete cu ghidaje 
și instrucțiuni de realizare a graficii.

Respectarea indicațiilor acestui ghid asigură o 
realizare a unui produs finit cât mai apropiat de 
dorințele tale.

Mulțumim,
Echipa Colorama

Legenda

Linie delimitare grafică importantă

Linie delimitare zonă cașerare

Linie delimitare bleed

Linie tăiere



Acest marcaj îți arată unde se va face 
tăierea la ghilotină de către colegii noștri de 
la finisări.

Orice elemente grafice din afara acestui 
marcaj vor dispărea.

Dacă grafica ta are culori sau elemente grafice care acoperă întreaga coala de hârtie 
până în marginea de tăiere și nu dorești margini albe neregulate, vei avea nevoie de 
bleed.

Această zonă se extinde în afara liniei de tăiere și asigură o marjă de eroare suficientă 
pentru a evita iregularitățile ce pot să reiasă din limitările fizice ale utilajelor.

Extinderea de bleed trebuie să urmeze fluxul natural al graficii tale și să atingă neapărat 
marginea delimitării (linia verde punctată)

Linie delimitare bleed

Linie tăiere

Pregătire grafică Rezultat

Să folosești întotdeauna BLEED!



Linie delimitare grafică importantă

Linie delimitare zonă cașerare

Utilizarea acestei linii este opțională, dar noi recomandăm folosirea ei ca o zona de 
siguranță pentru amplasarea de elemente importante cum ar fi logo-uri, text, iconițe, 
cod-uri QR etc.

Amplasarea oricăror elemente până în marginea ei elimină riscul ca anumite părți să fie 
tăiate de ghilotină, rezultând astfel într-un produs inestetic.

Realizarea de layout-uri utilizand aceasta margine este folosită zilnic și recomandată 
de graficienii noștri.

O altă zonă opțională pentru delimitare este cea de cașerare, pentru produsele cu co-
perți din carton, de ex. Agende cu coperți tari, cărți cu coperți tari sau orice carton îmbră-
cat  cu autocolant au nevoie de 25 de mm de culoare în plus în afara zonei de bleed care 
vor veni lipiți pe marginea din spate a coperții.

(Cașerare dex 1. A lipi un strat de hârtie, de celuloid etc. pe o coală de hârtie sau de 
carton pentru a-i da aspect mai frumos.)

Pregătire grafică Rezultat



RGB este un sistem de culoare utilizat în 
tehnologia digitală, cum ar fi monitoarele 
și televizoarele. RGB folosește lumina 
generată de beculețe minuscule colorate 
de tip led pentru a crea lumina percepută 
de ochii noștri, iar acest sistem este opti-
mizat pentru afișarea culorilor pe ecranele 
dispozitivelor.

Culoarea albă este generată atunci când 
toate becurile sunt aprinse la maxim.

Culoarea neagră este generată atunci 
când toate becurile sunt stinse.

CMYK este un model de culoare utilizat 
în tipăritură, unde se folosesc cerneală și 
acoperirea hârtiei pentru a crea culorile. 
Acest sistem este optimizat pentru repro-
ducerea de culori în print, dar nu este con-
ceput pentru a fi utilizat pe ecran.

Bec RGB Straturi cerneală CMYK

Culoarea din lumină 
RGB (Red, Green, Blue)

Culoarea din pigmenți, toner, cerneluri
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)

Reproducerea culorii
Spații de culoare

Datorită diferențelor majore dintre spațiile de culoare, ceea ce vezi pe ecranul tau va fi diferit 
de culoarea de pe hârtia printată. Până și albul hârtiei influențează rezultatul final.

Realizarea și reproducerea culorii este ceva de care ne lovim cu toții zilnic in diferite circum-
stanțe. Fie că este vorba de mediul înconjurator, albastrul din penele unui păun, pigmentul 
utilizat de artiști în vopsele, ecranul unui monitor/telefon sau o fotografie imprimată, pentru 
ca ochiul nostru sa perceapă unda potrivită de culoare există mai multe procese ale fizicii 
optice ce trebuie luate în considerare.

Culorile de la print vor fi 
apropiate de cele pe care 

le vezi pe ecran dar nu 
pot fi identice.



Pregătirea Grafică

Atunci când salvezi sau exporți fișierul 
tau să utilizezi neapărat standardul:

PDF/X-4:2010

Acesta este formatul recomandat de 
producătorul imprimantelor noastre și le 
procesează cel mai bine și corect.

Daca ești utilizator avansat și știi aplica 
profile de culoare speciale pentru print de 
tip ICC, imprimantele noastre utilizează:

FOGRA51
FOGRA52
FOGRA39L
Vei avea și o foarte mare siguranță dacă 

folosesti culori PANTONE® însoțite de un 
paletar fizic.

Daca dorești totuși să ai siguranța că vizualul tău să aibă culorile și calitatea cât mai 
apropiate de ce ai nevoie, iți recomandăm să exporți fișierele tale în format .pdf de print 
utilizând profilul de culoare al imprimantelor noastre.

Ca să te asiguri totuși că produsul printat de noi se apropie cât mai mult de ceea ce 
dorești, este bine ca atunci cand iți faci grafica să lucrezi, indiferent de programul pe care 
îl folosești, spațiul de culoare corect.

Acest lucru se poate verifica la setările de culoare a proiectului în programul respectiv. 
Un mic indiciu pentru a identifica mai rapid daca folosești cmyk sau rgb este acela că un 
fișier rgb are culorile mai vivide pe ecran, iar un fișier cmyk are culori mai închise/șterse.

Adobe Photoshop:
Image -> Mode -> CMYK ColorPs
Adobe Illustrator:
File -> Document Color -> CMYK ColorAi

Canva:
Download -> PDF Print -> Color Profile -> CMYKC

Corel Draw:
Tools -> Document Settings -> Primary Color mode -> CMYKCdr

Fișier editabil =
fișier salvat în format:

.ai .cdr .eps



Vectorii grafici sunt ca niște desene 
făcute din forme și linii matematice. În loc 
să fie construite din puncte mici, cum ar 
fi la un mozaic, vectorii grafici sunt făcuți 
din forme precum dreptunghiuri, cercuri 
sau triunghiuri. 

Imaginile create astfel pot fi mărite sau 
micșorate fără a deveni neclare sau pix-
elate. Deci, în timp ce o imagine obișnuită 
se poate deteriora dacă este mărită prea 
mult, vectorii grafici nu au această prob-
lemă.

Grafica raster este un alt tip de desen 
sau imagine. În acest caz, imaginea este 
făcută din mici puncte de culoare numite 
pixeli. 

Cu cât imaginea este mai mare, cu atât 
există mai mulți pixeli în ea. Problema cu 
acest tip de grafică este că dacă încercați 
să măriți imaginea prea mult, pixelii vor 
deveni vizibili și imaginea va deveni ne-
clară. Deci, în timp ce grafica raster poate 
arăta bine la dimensiuni mici, poate avea 
probleme la dimensiuni mai mari.

Vector Raster
(Bitmap sau Scalar)

Fișiere editabile
Vector vs Raster(bitmap)

Există două tipuri foarte importante de reprezentare a imaginilor și graficii din mediul digi-
tal. Utilizarea corectă a lor poate afecta calitatea produselor printate.

Pentru unele dintre produsele Colorama, de exemplu materiale tipărite în culori speciale – 
auriu, argintiu, alb, transparent – este obligatoriu să ne trimiţi un fişier editabil vectorial, adică 
un fişier pe care să-l putem modifica fără să-i alterăm calitatea.

SVG

EPS

PDF

CDR

AI

JPEG

JPG

PNG

GIF

BMP

Dacă ai fonturi speciale, te 
rugăm să ne spui cum se 

numesc. S-ar putea să avem 
nevoie de ele.



Daca trimiți fișiere vectoriale 
putem asigura  o calitate 

superioară a printului 
indiferent de mărime

Formate Hârtie
Standardul SRA4 (Crud)

SRA2
650x480mm

SRA3
450x320mm

SRA4
320x225mm

Deoarece imprimantele noastre digitale 
au anumite limitări tehnologice, ele nu pot 
printa până în marginea hârtiei standard, 
așadar producatorul a stabilit ca ele să 
lase o margine alba de 5mm pe toate la-
turile.

Astfel, dacă tu dorești acoperire inte-
grală cu culoare pe coala de hârtie noi va 
trebui sa imprimăm pe standardul SR și 
să tăiem după aceea la hârtia normală.

Standardul SR, sau formatul crud este 
mai mare decât standardul clasic pentru 
a facilita utilizarea de bleed.

A4

SRA4



Formate Hârtie
Standardul A4

A0
1198x841mm

A1
841x594mm

A2
594x420mm

A3
420x297mm

A4
297x210mm

A5
210x148mm



Scanează aici!
Pentru mai multe detalii, 

informații sau șabloane de 
print scanează codul QR și vei 

intra pe site-ul nostru.

colorama.ro




