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Ghid de print

Pentru a realiza produse la cele mai inalte standarde
de calitate am conceput pentru tine machete cu ghidaje
si instructiuni de realizare a graficii.

Respectarea indicatiilor acestui ghid asigura o
realizare a unui produs finit cat mai apropiat de
dorintele tale.

Multumim,
Echipa Colorama

Legenda

Linie taiere 2

Linie delimitare bleed

Linie delimitare grafica importanta

Linie delimitare zona cagerare
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Linie delimitare bleed

Daca grafica ta are culori sau elemente grafice care acopera intreaga coala de hartie
pana in marginea de taiere si nu doresti margini albe neregulate, vei avea nevoie de
bleed.

Aceasta zona se extinde in afara liniei de taiere si asigurd o marja de eroare suficienta
pentru a evita iregularitatile ce pot sa reiasa din limitarile fizice ale utilajelor.

Extinderea de bleed trebuie sa urmeze fluxul natural al graficii tale si sa atinga neaparat
marginea delimitarii (linia verde punctata)

Pregatire grafica Rezultat
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Linie delimitare grafica importanta

Utilizarea acestei linii este optionald, dar noi recomandam folosirea ei ca o zona de
siguranta pentru amplasarea de elemente importante cum ar fi logo-uri, text, iconite,
cod-uri QR etc.

Amplasarea oricadror elemente pana in marginea ei elimina riscul ca anumite parti sa fie
tdiate de ghilotina, rezultand astfel intr-un produs inestetic.

Realizarea de layout-uri utilizand aceasta margine este folosita zilnic si recomandata
de graficienii nostri.

Pregatire grafica Rezultat
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Linie delimitare zona caserare

O alta zona optionala pentru delimitare este cea de caserare, pentru produsele cu co-
perti din carton, de ex. Agende cu coperti tari, carti cu coperti tari sau orice carton imbra-
cat cu autocolant au nevoie de 25 de mm de culoare in plus in afara zonei de bleed care
vor veni lipiti pe marginea din spate a copertii.

(Caserare dex 1. A lipi un strat de hartie, de celuloid etc. pe o coald de hartie sau de
carton pentru a-i da aspect mai frumos.)



Culorile de la print vor fi
apropiate de cele pe care

le vezi pe ecran dar nu
pot fi identice.

Reproducerea culorii

Spatii de culoare

Datorita diferentelor majore dintre spatiile de culoare, ceea ce vezi pe ecranul tau va fi diferit
de culoarea de pe hartia printatd. Pana si albul hartiei influenteaza rezultatul final.

Realizarea si reproducerea culorii este ceva de care ne lovim cu totii zilnic in diferite circum-
stante. Fie ca este vorba de mediul inconjurator, albastrul din penele unui paun, pigmentul
utilizat de artisti in vopsele, ecranul unui monitor/telefon sau o fotografie imprimata, pentru
ca ochiul nostru sa perceapa unda potrivitd de culoare exista mai multe procese ale fizicii

optice ce trebuie luate in considerare.

Culoarea din lumina
RGB (Red, Green, Blue)

colorama

RGB este un sistem de culoare utilizat in
tehnologia digitald, cum ar fi monitoarele
si televizoarele. RGB foloseste lumina
generata de beculete minuscule colorate
de tip led pentru a crea lumina perceputa
de ochii nostri, iar acest sistem este opti-
mizat pentru afisarea culorilor pe ecranele
dispozitivelor.

Culoarea alba este generata atunci cand
toate becurile sunt aprinse la maxim.

Culoarea neagra este generata atunci
cand toate becurile sunt stinse.

Bec RGB

Culoarea din pigmenti, toner, cerneluri
CM 'K (Cyan, Magenta,

, Black)

OLOMOMaOa

CMYK este un model de culoare utilizat
in tipariturd, unde se folosesc cerneala si
acoperirea hartiei pentru a crea culorile.
Acest sistem este optimizat pentru repro-
ducerea de culori in print, dar nu este con-
ceput pentru a fi utilizat pe ecran.
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Straturi cerneala CMYK



Pregatirea Grafica

Fisier editabil =
fisier salvat in format:

.cdr @

Ca sa te asiguri totusi ca produsul printat de noi se apropie cat mai mult de ceea ce
doresti, este bine ca atunci cand iti faci grafica sa lucrezi, indiferent de programul pe care

il folosesti, spatiul de culoare corect.

Acest lucru se poate verifica la setarile de culoare a proiectului in programul respectiv.
Un mic indiciu pentru a identifica mai rapid daca folosesti cmyk sau rgb este acela ca un
fisier rgb are culorile mai vivide pe ecran, iar un fisier cmyk are culori mai inchise/sterse.

Adobe Photoshop:
Adobe lllustrator:
Corel Draw:

Canva:

Image -> Mode -> CMYK Color
File -> Document Color -> CMYK Color
Tools -> Document Settings -> Primary Color mode -> CMYK

Download -> PDF Print -> Color Profile -> CMYK

Daca doresti totusi sa ai siguranta ca vizualul tdu sa aiba culorile si calitatea cat mai
apropiate de ce ai nevoie, iti recomandam sa exporti fisierele tale in format .pdf de print
utilizand profilul de culoare al imprimantelor noastre.

Daca esti utilizator avansat si stii aplica
profile de culoare speciale pentru print de
tip ICC, imprimantele noastre utilizeaza:

FOGRA51

FOGRA52

FOGRA39L

Vei avea si o foarte mare siguranta daca
folosesti culori PANTONE® insotite de un
paletar fizic.

Atunci cand salvezi sau exporti fisierul
tau sa utilizezi neaparat standardul:

PDF/X-4:2010

Acesta este formatul recomandat de
producéatorul imprimantelor noastre si le
proceseaza cel mai bine si corect.



Daca ai fonturi speciale, te
rugam sa ne spui cum se

numesc. S-ar putea sa avem
nevoie de ele.

Fisiere editabile
Vector vs Raster(bitmap)

Exista doua tipuri foarte importante de reprezentare a imaginilor si graficii din mediul digi-
tal. Utilizarea corecta a lor poate afecta calitatea produselor printate.

Pentru unele dintre produsele Colorama, de exemplu materiale tiparite in culori speciale -
auriu, argintiu, alb, transparent — este obligatoriu sa ne trimiti un figier editabil vectorial, adica
un figier pe care sa-l putem modifica fara sa-i alteram calitatea.

Vector

SVG
EPS
PDF
CDR
Al

Vectorii grafici sunt ca niste desene
facute din forme si linii matematice. In loc
sa fie construite din puncte mici, cum ar
fi la un mozaic, vectorii grafici sunt facuti
din forme precum dreptunghiuri, cercuri
sau triunghiuri.

Imaginile create astfel pot fi marite sau
micsorate fard a deveni neclare sau pix-
elate. Deci, in timp ce o imagine obisnuita
se poate deteriora daca este maritad prea
mult, vectorii grafici nu au aceasta prob-
lema.

Raster
(Bitmap sau Scalar)

JPEG
JPG
PNG

GIF

BMP

Grafica raster este un alt tip de desen
sau imagine. in acest caz, imaginea este
facuta din mici puncte de culoare numite
pixeli.

Cu céat imaginea este mai mare, cu atat
existd mai multi pixeli in ea. Problema cu
acest tip de grafica este ca daca incercati
sd mariti imaginea prea mult, pixelii vor
deveni vizibili si imaginea va deveni ne-
clara. Deci, in timp ce grafica raster poate
arata bine la dimensiuni mici, poate avea
probleme la dimensiuni mai mari.



Formate Hartie
Standardul SRA4 (Crud)

Deoarece imprimantele noastre digitale
au anumite limitari tehnologice, ele nu pot
printa pana in marginea hartiei standard,
asadar producatorul a stabilit ca ele sa
lase o margine alba de 5mm pe toate la-
turile.

Astfel, dacd tu doresti acoperire inte-
grala cu culoare pe coala de hartie noi va
trebui sa imprimam pe standardul SR si
sa tdiem dupa aceea la hartia normala.

Standardul SR, sau formatul crud este
mai mare decéat standardul clasic pentru
a facilita utilizarea de bleed.

SRA4

320x225mm

SRA3

450x320mm

Daca trimiti fisiere vectoriale
putem asigura o calitate
superioara a printului
indiferent de marime

SRA2

650x480mm




Formate Hartie

Standardul A4
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594x420mm

A3

420x297mm
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tiparim din ‘99

Scaneaza aici!

Pentru mai multe detalii,
informatii sau sabloane de
print scaneaza codul QR si vei
intra pe site-ul nostru.
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